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П роект К уМ ирновое
десятилетие

.
Т. Р. Джелядин, А.А.Ефремов, А.В.Карпов,

А.Г. Кушниренко, А. Г. Леонов,

М.А. Ройтберг, Д. В.Хачко, В.В. Яковлев

НИИСИ РАН
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1985[А.П.Ершов, А.Г.Кушниренко,

Г.В.Лебедев, и др.]-2005-2009

n Система начального обучения
программированию
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- Дружественный интерфейс
- Простой универсальный язык

программирования
- Встроенные исполнители
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юююю

Исполнитель – устройство, которое
- умеет выполнять определенный
набор команд;

- действует в определенной обстановке
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Новости КуМир-2010:

Гипертекстовые возможности

Справочные материалы

Поддержка новых учебников – новые
Миры

Апробация в учебном процессе

ПиктоМир – программирование для
дошкольников



1. наполни A

2. перелей из A в В
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Черепах а
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Пиктомир
-2010
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ПИКТО
МИР
2011

доклад
через

15 мин
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КУМИР 2010
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Новости КуМир-2010:

Курсы: дерево заданий со встроенным
контролем

Пробный компьютеризированный ЕГЭ

Создание новых Миров по стандартному
интерфейсу

Заготовки программ: невидимые и
неубиваемые строки

Режим тестирования
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К урсы: деревозаданий со
встроеннымконтролем

доклад
через

30 мин
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О собые строки
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К омпьютеризированный
Е Г Э

доклад
через

50 мин
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Создание
новых
миров:
просто
добавьего
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М етодика построения новых М иров
П ример: РИ СО В А ТЕ Л Ь

1. Информационные
команды.
2. Установка параметров

рисования.
3. Рисование.
4. Работа с листами:
5. Разложение/синтез
цветов

kpolyakov.narod.ru



21

РО Б О ТО Р (в работе)

Студент мех-мата МГУ А.Ефремов
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М иры для высш ей ш колы
П ример: «З вукооператор»

Здесь могла бы быть

представлена

работа

ВАШЕГО

СТУДЕНТА
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Д алее в программе:
В.В.Яковлев. ПиктоМир-2010: опыт
использования и новые платформы

Д.В.Хачко. Поддержка курсов в системе
КуМир

/ А.Г.Кушниренко. ЕГЭ по информатике и
ИКТ в компьютеризированной форме
(полукруглый стол)

Спасибо!


